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การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงคุณภาพ รวมกับการใชเครื่องมือเชิงปริมาณ โดยมีวัตถุประสงคเพื่อเขาใจถึง

กระบวนการประกอบสรางความหมายของภาพถายเชิงประวัติศาสตรในสวนสนุกของนักทองเท่ียวเจเนอเรชั่นวาย และ 

เพื่อใหเขาใจถึงการรับรูองคประกอบทางการสรางสรรคที่มีพลังในการโนมนาวใจการแบงปนภาพเพื่อโนมนาวใจผูชม

ของแหลงทองเท่ียวสวนสนุก  

ผลวิจัยพบวา นักทองเท่ียวตองการเนื้อหาท่ีนําเสนอเรื่องราวในอดีตท่ีมีความสัมพันธกับเหตุการณท่ีเกิดข้ึนจริง 

ซึ่งเปนเนื้อหาที่เกิดขึ้นกับชีวิตประจําวันของชาวบานทั่วไป และเปนเรื่องราวที่นําเสนอในเชิงบวกของการใชชีวิตอยาง

ความสงบสุข นอกจากนั้นแลวเนื้อหาของสื่อภาพถายมีผลกระทบตอการกําหนดพฤติกรรมตอบรับสื่อและความ

คาดหวังของนักทองเที่ยว นอกเหลือจากการจองดูกิจกรรมในพื้นที่ประวัติศาสตรแลว นักทองเที่ยวยังตองตัดสินใจใน

การมีสวนรวมในการทํากิจกรรมในพ้ืนท่ีนั้นจากการเชื้อเชิญของตัวแสดงท่ีสื่อสารไปยังผูชมภาพถายอีกดวย 

คําสําคัญ: โครงขายญาณวิเคราะห โครงความคิด ภาพถาย สวนสนุก พ้ืนท่ีทองเท่ียวประวัติศาสตร 

 

Abstract 

This is a qualitative research using quantitative tools. To understand the process of construct 

meaning of heritage tourism photographs of Generation Y in the theme park and to understand how 

Generation Y perceived their creative elements that photographs sharing power to persuade 

audiences of theme parks.  

The research found that tourists need content that presents stories about the past which are 

related to actual events and prefer the daily life of the general people and the story offers a positive 

way of living in peace. Moreover, the content of the photographic media has an impact on the 

behavior of media response and the expectations of tourists. In addition to watching and sightseeing 

the activities in the historic area, Travelers also have to decide to participate in activities in that area 

from the invitation of the actors communicating to the audience. 
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บทนํา 

 ดวยประเทศไทยในปจจุบัน เปนประเทศที่พึ่งพารายไดจากอุตสาหกรรมทองเที่ยวเปนหลัก การพัฒนาพื้นท่ี

ทองเท่ียวประวัติศาสตร ซ่ึงเปนทรัพยากรท่ีประกอบไปดวยเรื่องราวอันทรงคุณคาในอดีตท่ีพรอมจะใหนักสื่อสารไดนํา

องคประกอบเหลานั้นมาประกอบสราง (construct) เปนนวัตกรรมใหมท่ีจะชวยโนมนาวใจใหนักทองเท่ียวเขาใจ ติดใจ 

และเขามาใชบริการซ้ําดวยความประทับใจได 

 สวนสนุก (Theme Park) สถานท่ีพักผอนหยอนใจกลางแจงท่ีมีการแบงสวนในพ้ืนท่ีกิจกรรมตางๆ รวมถึงการ

จําลองกิจกรรมบอกเลาเรื่องราวทางประวัติศาสตร เชน การรอนทองในยุคตื่นทอง หมูบานอันเงียบสงบในประเทศ

อังกฤษ หมูบานเกษตรกรรมในการตั้งรกรากของชาวอเมริกัน เปนตน Sun & Uysal (1994) ไดระบุถึงหนาที่ที่สําคัญ

ของสวนสนุกวา เปนพ้ืนท่ีท่ีใหนักทองเท่ียวไดหลีกหนีและสรางจินตนาการ ซ่ึงทําใหเปนแหลงทองเท่ียวท่ีนักทองเท่ียว

จะตั้งเปาหมายในการเท่ียว ซ่ึงจะชวยสงเสริมอุตสาหกรรมการทองเท่ียวไดเปนอยางดี 

 ภาพถายทองเที่ยวเปนสื่อที่มีศักยภาพในการเปนกลไกที่สามารถชี้ใหเห็นถึงแหลงทองเที่ยวที่เปนจุดเดนของ

สถานที่ตางๆ โดยมีหนาท่ีสําคัญในการนําเสนอขาวสารและชักจูงใจใหผู รับสารเกิดความสนใจการเดินทางเที่ยว 

ภาพถายใหจินตนาการแกผูคนเพื่อเก็บความทรงจาที่มีคาในอดีต  ดังนั้นภาพถายจึงถูกนําไปพัฒนาคูกับการทองเที่ยว 

กิจกรรมนี้ทําใหการถายภาพกับการทองเท่ียวเปนลักษณะสําคัญในวิถีชีวิตของยุคสมัยใหม 

 การศึกษาถึงกระบวนการประกอบสรางความหมายของภาพถายเชิงประวัติศาสตรในสวนสนุกของ

นักทองเที่ยวเจเนอเรชั่นวาย และการเขาใจถึงการรับรูองคประกอบทางการสรางสรรคที่มีพลังในการโนมนาวใจการ

แบงปนภาพเพ่ือโนมนาวใจผูชมของแหลงทองเท่ียวสวนสนุก จึงเปนการคนหาแนวทางในการพัฒนาการสรางสรรคงาน

ภาพถายท่ีจะนํามาพัฒนาพ้ืนท่ีทองเท่ียวประวัติศาสตรตอไป 

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพื ่อใหเขาใจถึงกระบวนการประกอบสรางความหมายของภาพถายเชิงประวัติศาสตรในสวนสนุกของ

นักทองเท่ียวเจเนอเรชั่นวาย 

2. เพ่ือใหเขาใจถึงการรับรูองคประกอบทางการสรางสรรคท่ีมีพลังในการโนมนาวใจการแบงปนภาพเพ่ือโนมนาว

ใจผูชมของแหลงทองเท่ียวสวนสนุก 

 

วิธีวิทยา 

โครงขายญาณวิเคราะห (The Repertory Grid เปนเครื่องมือในการศึกษาขอมูลภายในของผูชม (working 

toward the kinds of insight ออกแบบโดย George R.Kelly ซึ่งเครื่องมือนี้ไดถูกนํามาประยุกตใชเพื่อศึกษาถึง

ความตองการของผูชมรายการโทรทัศนที่มีตอเนื้อหารายการ โดย Robert R. Monaghan (1972: 38-47)  โครงขาย

ญาณวิเคราะห จะชวยใหผูผลิตสื่อสามารถเขาใกลและทําความเขาใจกับผูชมไดมากยิ่งขึ้น และใหคําตอบถึงความคิด

ภายในตัวผูชมที่แสดงออกถึงความสัมพันธทางความคิดที่มีตอผลงานสื่อที่ไดผลิตขึ้น ซึ่ง เจริญพงศ ศรีสกุล (2550) ได



นํามาประยุกตใชในการศึกษาความตองการของผูชมสื่อดีวีดีภาพยนตร ในการออกแบบเนื้อหาสวนควบและสวนขยาย

ในสื่อดีวีดีภาพยนตร และ กฤษณ ทองเลิศ (2545) ไดประยุกตใชเพื่อวิจัยทางดานสื่อสารมวลชน โดยศึกษาการผสาน

รูปแบบ การสื่อความหมาย และจินตสาระของผูรับสารเปาหมาย ที่มีตองานภาพถายกับลายลักษณอักษรที่ปรากฏใน

งานโฆษณาทางสื่อสิ่งพิมพ  

โครงขายญาณวิเคราะหเปนระบบการตรวจสอบวิธีการซึ่งบุคคลมีมุมมองตอโลก ซึ่ง Kelly ระบุวา บุคคลจะ

มองโลกผานตัวกรองและมีตัวแบบ (transparent and templets ซ่ึงเรียกวา การประกอบสราง (construct ซ่ึงเปน

สิ่งที่บุคคลสรางขึ้นและใชจัดวางสรางความหมายกับวัตถุหรือเหตุการณตางๆ ในโลกของเขา บุคคลจะใชชีวิตดวยการ

หยั ่งร ู ด วยการเชื ่อมกับอดีตเพื ่อสรางความหมายในอนาคตดวยการสรางหมวดหมู หรือประเภทของความคิด 

(categories ซ่ึงนั่นคือ การประกอบสรางความหมายท่ีนาจะเปนไปไดในความคิดของเขา  

หลักทฤษฎีของ Kelly หลักการพื้นฐานวา บุคคลจะคิดและกระทําในทิศทางที่เขาคาดวาจะเกิดขึ ้น ซ่ึง

ประกอบดวยหลักยอยท่ีเปนขอสันนิษฐาน จํานวน 11 ขอ ดังนี้  

1. Construction Corollary บุคคลคาดการณเหตุการณดวยการตีความโอกาสการเกิดซ้ําของเหตุการณนั้น 

2. Individuality Corollary บุคคลมีมุมมองตอสิ่งตางๆ ในลักษณะท่ีแตกตางกัน 

3. Organization Corollary บุคคลมีการจัดลําดับสิ่งตางๆ ท่ีเขาประกอบสรางข้ึน 

4. Dichotomy Corollary บุคคลมีการแบงลักษณะคูตรงขาม ซ่ึงเขาใชในการหาความหมาย 

5. Choice Corollary บุคคลเรียนรูตนเอง ดวยการเชื่อมโยงตนเองกับภายนอก 

6. Range Corollary วิธีท่ีบุคคลใชจัดการกับสิ่งรอบตัว จะสัมพันธตอการประยุกตใช 

7. Experience Corollary บุคคลเปลี ่ยนแปลงวิธีการจัดการกับสิ่งรอบตัว ตามสถานการณที ่เขาเห็นวา

เหมาะสม 

8. Modulation Corollary บุคคลที ่ย ืดหยุ น และเปดกวาง ยอมสามารถจัดการกับสภาพแวดลอมท่ี

หลากหลายได 

9. Fragmentation Corollary บุคคลมีการจัดการตอสิ่งตางๆ ดวยวิธีที่แตกตางกัน ถึงแมบุคคลอื่นอาจจะไม

เห็นจุดเชื่อมโยงหรือเหตุผลสนับสนุนใดๆ 

10. Commonality Corollary ยิ ่งการตีความของบุคคลมีความคลายคลึงกันมากเทาใด ยอมมีความคิด

สัมพันธเปนทิศทางเดียวกันมากยิ่งข้ึน 

11. Social Corollary บุคคลท่ีมองโลกจากมุมมองของบุคคลอ่ืนไดมาก ทําใหบุคคลนั้นสามารถสื่อสารไดมาก

ยิ่งข้ึน 

จากหลักพื้นฐานที่วา มนุษยคิดและกระทําสิ่งที่สอดคลองกับการคาดการณที่จะเกิดขึ้น ก็จะเกิดแนวโนม

พฤติกรรมที่จะตามมา หลักการนี้จึงเปนการยอมรับคานิยมสวนบุคคล ซึ่งเปนการมีทางเลือกของการสรางสรรค เปน

การรับฟงมุมมองของบุคคล ท่ีมีความแตกตาง และมีความเปนไปไดเสมอ 

 



ระเบียบวิธีวิจัย  

การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงคุณภาพ รวมกับการใชเครื่องมือเชิงปริมาณ ผูวิจัยได ประยุกตใช ตารางกรอง

การรับรู (The Repertory Grid ในการศึกษาองคประกอบของเนื้อหาในภาพถาย ที่ใชในการแบงปนภาพถายเชิง

ประวัติศาสตร เพื ่อชักชวนใหทองเที ่ยวสวนสนุกของนักทองเที ่ยวเจเนอเรชั ่นวาย ตามแนวทางของ Robert 

R.Mognahan ซ่ึงไดกลาวถึง Repetory Grid ในการนํามาประยุกตใชกับงานสื่อสารมวลชนวาสามารถใชเปนเครื่องมือ

ในการศึกษาผู ร ับสาร เพื ่อใหทราบถึงความตองการเนื ้อหาของสื ่อที ่ผู ร ับสารตองการ ทําใหผู ผลิตสื ่อรูจ ักกับ

กลุมเปาหมายของตัวเองไดดีข้ึน ซ่ึงสื่อจะนําผลท่ีไดไปพัฒนาประสิทธิภาพทางการสื่อสารไดดีข้ึน  

 

การเก็บรวบรวมขอมูลและวิเคราะหขอมูล 

เนื ่องจากการศึกษาครั ้งนี ้ มีว ัตถุประสงคเพื ่อศึกษากระบวนการสรางความหมาย และเนื ้อหาที ่เปน

องคประกอบของการสรางสรรคภาพถายเชิงประวัติศาสตร ซึ่งผูวิจัยไดสังเกตเห็นทิศทางในปจจุบันของสวนสนุก 

(Theme Park ท่ีมีการจัดสวนการแสดงพ้ืนท่ีทางประวัติศาสตร จะใชนักแสดงแตงกายเปนบุคคลในยุคสมัยนั้นๆ เพ่ือ

ทํากิจกรรมตางๆ กันในแตละยุคท่ีตองการนําเสนอ โดยอิงขอมูลบางสวนจากเหตุการณประวัติศาสตร และมีการชักจูง

ใหนักทองเท่ียวเขาไปมีสวนรวมเขาไป “เลน” กับกิจกรรมในพ้ืนท่ีประวัติศาสตรนั้นๆ อีกดวย  

 

แหลงขอมูล  

แหลงขอมูลท่ีใชในการศึกษานี้ จําแนกได 2 แหลง คือ 

1. ภาพถายพ้ืนท่ีประวัติศาสตรจากเว็บไซตของสวนสนุก โดยมีเกณฑในการคัดเลือกท่ีสําคัญ คือ  

(1) เปนภาพท่ีถายจากสวนสนุกในสวนแสดงพ้ืนท่ีประวัติศาสตร  

(2) เปนภาพถายที ่ถ ูกเผยแพรในเว ็บไซตทางการ (Official Site) ของแหลงทองเที ่ยว หรือ 

แหลงขอมูลการทองเท่ียว  

(3) ภาพถายมีเนื้อหารําลึกถึงบุคคลหรือเหตุการณท่ีบอกเลาถึงพ้ืนท่ีทางประวัติศาสตร  

(4) ภาพถายท้ัง 7 ภาพนั้น เม่ือแบงปน (share) ทางเว็บไซตมีประสิทธิภาพในการโนมนาวใจผูอ่ืนได 

2. ขอมูลประเภทบุคคล ผูวิจัยไดกําหนดเกณฑสําคัญในการสัมภาษณ เพ่ือเก็บขอมูลโครงขายญาณวิเคราะห 

รวมจํานวนผูใหสัมภาษณท้ังหมด 3 คน โดยมีเกณฑท่ีสําคัญดังตอไปนี้ 

(1) เปนบุคคลที่อยูในกลุมเจเนอเรชั่นวาย (เกิดในป พ.ศ.2523-2540 มีความสามารถในการใช

เทคโนโลยีสารสนเทศในการคนหาขอมูลทองเท่ียวไดเปนอยางดี มีความคิดสรางสรรค มองโลกใน

แงดี แตมีความอดทนตํ่า เปลี่ยนแปลงการตัดสินใจในการบริโภคไดงายและบอยครั้ง (William & 

Neil, 2000: 7-8  

(2) มีรายไดประจําเกิน 15,000 บาทตอเดือน 

(3) เคยทองเท่ียวสวนสนุกในตางประเทศ อยางนอย 1 ครั้ง 



ข้ันตอนในการสัมภาษณดวยเครื่องมือโครงขายญาณวิเคราะห 

มีข้ันตอนการเก็บขอมูลและวิเคราะหขอมูล ดังตอไปนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 ผูวิจัยจึงคัดเลือกภาพถายที่แสดงถึงพื้นที่ประวัติศาสตรจากสื่อเว็บไซต จํานวน 7 ภาพ ตาม

แนวคิดของ Monaghan และ นําภาพถายทั้ง 7 ภาพ มาลงรหัสโดยใชสัญลักษณเปนอักษร A ถึง G กํากับงานแตละ

ภาพ โดยมีรายละเอียดดังตอไปนี้ 

 

ตารางท่ี 1 ตารางรหัสกํากับงานภาพถายและรายละเอียดท้ัง 7 ภาพ 

รหัสภาพ ภาพ รายละเอียด 

A 

 

ภาพถายเด็กชายและครอบครัวกําลังรอนหาทองดวย

อ ุปกรณพ ื ้นบ านในล ําธารของรอร ิสว ัลเลย (Rauris 

Valley) บนเทือกเขาแอลป ซึ่งเปนแหลงเหมืองทองคําใน

อดีตของประเทศออสเตรีย 

B 

 

ภาพถายหญงิสาวกําลังนําเสนออาหารสําหรับรับประทาน

งานเลี ้ยงรูปแบบคาวบอยตะวันตก ในสวนสนุก ดอลลี

พารค ในรัฐเทนเนสซี ประเทศสหรัฐอเมริกา 

C 

 

ภาพถายหมูของนักแสดงกําลังยิ้มแยมกับกลอง ซึ่งแตง

กายเป นชาวเม ืองในเม ืองจ ํ าลองซ ัลเวอเรนฮ ิลส  

(Sovereign Hill) ซึ ่งเปนเหมืองทองในเมืองบารารัต รัฐ

วิคตอเรีย ประเทศออสเตรเลีย ในศตวรรษท่ี 19 

D 

 

ภาพถายนักแสดงที่แตงกายเปนชาวเมืองภายในหมูบาน

จําลองของศตวรรษที่ 18 ภายในพิพิธภัณฑมีชีวิตแบลค

คันทรี (Black Country Living Museum) เมืองเบอรมิ

งแฮม ประเทศอังกฤษ 

E 

 

ภาพถายนักแสดงที่แสดงการใชชีวิตหมูบานเกษตรกรใน

พิพ ิธภ ัณฑประว ัต ิศาสตร ม ีช ีว ิตน ิวอ ิงแลนด (New 

England Living History Museums ป ร ะ เ ท ศ

สหรัฐอเมริกา 



รหัสภาพ ภาพ รายละเอียด 

F 

 

ภาพถายนักแสดงที่แสดงการรอนทองในยุคตื่นทองของ

ประเทศสหรัฐอเมริกา ซึ ่งเปนภาพถายที ่ใชประกอบ

เว็บไซตเจอรีโกลด แหลงขอมูลเหมือนทองและเรื่องราว

ของนักเสี่ยงโชคในอดีต 

G 

 

ภาพถายนักแสดงแตงกายชุดทหารฝายสหภาพ (Union 

Army) ในยุคสงครามกลางเมืองอเมริกา ในการแสดง

ร ําล ึกเหต ุการณ  ณ พ ิพ ิธภ ัณฑ ร ันโชคาม ูลอส รัฐ

แคลิฟอรเนีย ประเทศสหรัฐอเมริกา 

 

ขั้นตอนที่ 2 ผูวิจัยจัดกลุมภาพชุด 3 ภาพ โดยการเลือกภาพนี้จะเปนการสุมเลือกโดยอิสระ ซึ่ง Monaghan 

สรุปวา เปนการเลือกโดยไมมีรูปแบบ แตจะทําในแตละครั้งใหแตกตางกันไปในการสอบถามโครงความคิด ผูวิจัยจึง

เลือกทั้งหมด 7 รูปแบบ ตามจํานวน 7 โครงความคิด (construct) ที่ตองการสัมภาษณ คือ (1) A, B, C   (2) D, E, F   

(3) G, A, D   (4) B, F, G   (5) A, D, G   (6) C, F, D   (7) E, B, C 

ในการคนหาแตละโครงความคิด ผูวิจัยเปดภาพท้ัง 3 ภาพใหผูใหสัมภาษณดู แลวใหเปรียบเทียบงานท้ัง 3 ชิ้น 

ที ่มีองคประกอบเชิงสรางสรรคใดท่ีมีลักษณะเดนในภาพ โดยมีกรอบคําถามคือ (1  ประเด็นอะไรที ่พบไดวามี

ลักษณะรวมเหมือนกันในภาพถาย 2 ภาพ โดยไมพบประเด็นนั้นในภาพท่ี 3 และ (2  ภาพท่ี 3 นั้นมีความแตกตางจาก

ลักษณะรวมในประเด็นดังกลาวของท้ัง 2 ภาพอยางไร  

ซึ่งคําตอบนั้นจะเปนโครงความคิดที่ผูวิจัยจะนํามาระบุความเหมือน (construct และ ความตาง (contrast 

ที่เปนขั้วตรงขามทางความคิด  ยกตัวอยางเชน ภาพรหัสอักษร A และ B มีลักษณะความเหมือน คือ ผูใหสัมภาษณ

“แสดงออกถึงความเปนปจจุบัน” ในภาพ และ และภาพรหัสอักษร C มีความตาง คือ “แสดงออกถึงความเปนอดีต” 

ข้ันตอนท่ี 3 ผูวิจัย ใหผูใหสัมภาษณเรียงลําดับงานท้ัง 7 ตามประเด็นโครงความคิดท่ีสรางข้ึน มาจัดเรียงลําดับ

คะแนน 1-7 โดยใหงานที่มีลักษณะคูเหมือนมากที่สุดให 1 คะแนน “แสดงออกถึงความเปนอดีตสูง” และไลลําดับไป

จนถึงงานท่ี 7 “แสดงออกถึงความเปนอดีตตํ่า” หลังจากนั้นใหผูใหสัมภาษณทบทวนหรือใหเปลี่ยนลําดับได แลวจึงให

ยืนยันคําตอบ  

ขั้นตอนที่ 4 ผู วิจัย นําขอมูลที่ได มาบันทึกขอมูลลงในตาราง โดยกรอกตัวอักษรที่ใชแทนแตละภาพลง

ตามลําดับ A ถึง G โดยมีตัวเลข 1 ถึง 7 แสดงลําดับคะแนนจากข้ันตอนท่ี 3 

 

 



ตารางท่ี 2 ตารางบันทึกขอมูลตัวอักษรตามลําดับคะแนน 

1 A, B, C แสดงออกถึงความเปนอดีตสูง E  G F C* D B A แสดงออกถึงความเปนอดีตตํ่า 

2 D, E, F การบุกเบิกเพื่อตั้งรกรากและสราง

ชีวิต 

F* G A E C B D การตั้งรกรากท่ีมีความมั่นคงแลว 

3 G, A, D          

4 B, F, G          

5 A, D, G          

6 C, F, D          

7 E, B, C          

8  ภาพที ่คาดวาแบงปนภาพแลวจะ

โนมนาวใจไดสูง 

       ภาพที ่คาดวาแบงปนภาพแลวจะ

โนมนาวใจไดตํ่า 

หมายเหตุ  เคร่ืองหมาย * หมายถึงภาพท่ีเปนคูความเหมือน 

เคร่ืองหมาย _ หมายถึงภาพท่ีเปนความแตกตาง 

 

 หลังจากนั้นจะนํามาจัดลําดับในรูปแบบคะแนนตามโครงความคิด โดยมีขอมูลในแนวนอนเปนลําดับภาพ A-G 

และนําขอมูลจากตารางท่ี 2 บันทึกเปนตัวเลขของคาคะแนน 1-7 ในแตละภาพ 

 

ตารางท่ี 3 ตัวอยางการกรอกขอมูลตารางโครงขายญาณวิเคราะห 

         ความเหมือน (construct                 A     B    C    D     E     F     G ความตาง (contrast  

1 แสดงออกถึงความเปนอดีตสูง 7 6 4* 5 1 3 2 แสดงออกถึงความเปนอดีตตํ่า 

2 การบุกเบิกเพ่ือตั้งรกรากและสรางชีวิต 3 6 5 7 4 1* 2 การตั้งรกรากท่ีมีความมั่นคงแลว 

3          

4          

5          

6          

7          

8 ภาพที่คาดวาแบงปนภาพแลวจะโนมนาวใจ

ไดสูง 

       ภาพที่คาดวาแบงปนภาพแลวจะโนม

นาวใจไดตํ่า 

หมายเหตุ  เคร่ืองหมาย * หมายถึงภาพท่ีเปนคูความเหมือน 

เคร่ืองหมาย _ หมายถึงภาพท่ีเปนความแตกตาง 

 

ข้ันตอนท่ี 5 ทําซ้ําข้ันตอนท่ี 3 ถึง 5 จนครบ 7 ครั้ง ไดครบตามจํานวน 7 โครงความคิด 



ขั้นตอนที่ 6 หลังจากที่ไดบันทึกขอมูลลงตารางจนครบ 7 โครงความคิด ผูวิจัยจะขอเพิ่มอีก 1 โครงความคิด 

โดยใหผูใหสัมภาษณเรียงลําดับงานที่เขาคิดวาเปน “ภาพที่คาดวาแบงปนภาพแลวจะโนมนาวใจไดสูง” ไปสู “ภาพท่ี

คาดวาแบงปนภาพแลวจะโนมนาวใจไดตํ่า” แลวบันทึกคะแนนลงในโครงความคิดท่ี 8 

ข้ันตอนท่ี 7 เปรียบเทียบหาความสอดคลองของคูโครงความคิด โดยคํานวณจากคาสหสัมพันธ ของแตละโครง

ความคิด ดวยการคํานวณผลรวมของผลตางยกกําลังสองของแตละคูโครงความคิด (ΣEd2) ตามวิธีการ ดังตอไปนี้ 

 

 7 6 4 5 1 3 2  

 3 6 5 7 4 1 2  

คาความตาง = 4 0 1 2 3 2 0  

คาความตางยกกําลังสอง = 16 0 1 4 9 4 0 =     34 

ผลรวมท้ังหมด 

    

และนําไปเทียบกับตาราง 7 สหสัมพันธโครงความคิด (Relationship Table of Seven Element Grid) โดย 

Monaghan (1972:44)  โดยผลรวมจํานวน 34 จะไดคาสหสัมพันธ r=.39 แสดงวา คูโครงความคิดสองโครงนี ้ มี

ความสัมพันธระดับตํ่า (moderate) ซ่ึงไมสามารถยอมรับได 

หลังจากนั้นจะทําการเปรียบเทียบหาความสอดคลองของแตละคูโครงความคิดใหครบทุกโครงความคิด ดังนี้ 
1-2 ____ 

1-3 ____ 2-3 ____ 

1-4 ____  2-4 ____ 3-4 ____ 

1-5 ____ 2-5 ____ 3-5 ____ 4-5 ____ 

1-6 ____ 2-6 ____ 3-6 ____ 4-6 ____ 5-6 ____ 

1-7 ____ 2-7 ____ 3-7 ____ 4-7 ____ 5-7 ____ 6-7 ____ 

1-8 ____ 2-8 ____ 3-8 ____ 4-8 ____ 5-8 ____ 6-8 ____ 7-8 ____ 

 

การเปรียบเทียบนี้เพื่อหาคาสหสัมพันธระหวางโครงความคิด เนนคาสหสัมพันธระหวางคูโครงความคิดที่ 8 

(ภาพท่ีคาดวาแบงปนภาพแลวจะโนมนาวใจไดสูง กับคูอ่ืนๆ เพ่ือพิจารณาวา โครงความคิดใดท่ีมีความสัมพันธกับงาน

ท่ีสรางการโนมนาวใจไดสูง 

 

ข้ันตอนท่ี 8 ผูวิจัยแปลผลจากคาสหสัมพันธ โดยอิงจากคาสหสัมพันธท่ี Monaghan เห็นวามีความสัมพันธกัน

ระหวางโครงความคิดแตละคูนั้น มี 3 ระดับท่ียอมรับได คือ  

1. ความสัมพันธระดับปานกลาง (marked  คาสหสัมพันธจะอยูระหวาง .43 ถึง .57 

2. ความสัมพันธระดับสูง (strong คาสหสัมพันธจะอยูระหวาง .61 ถึง .79 

3. ความสัมพันธระดับสูงมาก (very high คาสหสัมพันธจะอยูระหวาง .82 ถึง 1.00 



 

การสรุปขอมูล  

ผูวิจัยนําโครงความคิดที่มีคาสหสัมพันธตั้งแตระดับปานกลาง (marked ถึงระดับสูงมาก (very high) ซึ่งเปน

ระดับที่ Monaghan ยอมรับ มาจัดกลุมเปนองคประกอบในแงมุมตางๆ (facet  ที่จะนําไปประยุกตใชสรางสรรค

ภาพถายสําหรับแบงปนเพ่ือชักชวนใหทองเท่ียวสวนสนุกไดอยางมีประสิทธิภาพ จึงไดพบและแปลผลขอมูล ดังตอไปนี้ 

ผูใหสัมภาษณคนท่ี 1 คุณเจตนจันทร เกิดสุข 

 

ตารางท่ี 4 ตารางโครงขายญาณวิเคราะห ของ คุณเจตนจันทร เกิดสุข 

           ความเหมือน (construct)              A      B     C      D      E      F      G  ความตาง (contrast) 

1 แสดงออกถึงความเปนอดีตสูง 7 6 4* 5 1 3 2 แสดงออกถึงความเปนอดีตตํ่า 

2 การบุกเบิกเพ่ือตั้งรกรากและสรางชีวิต 3 6 5 7 4 1* 2 การตั้งรกรากท่ีมีความมั่นคงแลว 

3 ความสงบสุข 5 2 4 1 3 6 7* สภาวะสงคราม 

4 กิจกรรมสวนบุคคล 5 2 4 6 3 1 7* กิจกรรมเพ่ือสวนรวม 

5 โนมนาวใจกลุมเปาหมายผูใหญ 7* 2 4 5 6 1 3 โนมนาวใจกลุมเปาหมายเด็ก 

6 การเท่ียวชมแบบไมมีการเขาไปมีสวนรวม 6 4 2 1 3 7* 5 การมีสวนรวม 

7 มีความเปนเมือง 7 4 2 1 5* 6 3 มีความเปนชนบท 

8 ภาพท่ีคาดวาแบงปนภาพแลวจะโนมนาวใจ

ไดสูง 

5 4 6 1 2 7 3 ภาพที่คาดวาแบงปนภาพแลวจะโนมนาว

ใจไดตํ่า 

หมายเหตุ  เคร่ืองหมาย * หมายถึงภาพท่ีเปนคูความเหมือน 

เคร่ืองหมาย _ หมายถึงภาพท่ีเปนความแตกตาง 

 

 องคประกอบเชิงสรางสรรคที่มีสหสัมพันธกับ โครงความคิดที่ 8 “พลังในการแบงปนภาพเพื่อโนมนาวใจผูชม

ของแหลงทองเท่ียวสวนสนุก (Theme Park)” ของ คุณเจตนจันทร เกิดสุข มีดังตอไปนี้ 

โครงความคิดที่ 2 “การบุกเบิกเพื่อตั้งรกรากและสรางชีวิต” มีคาสหสัมพันธที่ระดับ .54 ซึ่งแปลผลไดวา มี

ความสัมพันธในระดับปานกลาง (marked) 

โครงความคิดที่ 3 “ความสงบสุข” มีคาสหสัมพันธที่ระดับ .54 ซึ่งแปลผลไดวา มีความสัมพันธในระดับปาน

กลาง (marked) 

โครงความคิดท่ี 4 “กิจกรรมสวนบุคคล” มีคาสหสัมพันธท่ีระดับ .54 ซ่ึงแปลผลไดวา มีความสัมพันธในระดับ

ปานกลาง (marked) 

โครงความคิดที ่ 5 “โนมนาวใจกลุ มเปาหมายผู ใหญ” มีคาสหสัมพันธที ่ระดับ .43 ซึ ่งแปลผลไดวา มี

ความสัมพันธในระดับปานกลาง (marked) 



โครงความคิดที่ 6 “การเที่ยวแบบไมมีการเขาไปมีสวนรวม” มีคาสหสัมพันธที่ระดับ .61 ซึ่งแปลผลไดวา มี

ความสัมพันธในระดับสูง (strong) 

โครงความคิดท่ี 7 “ความเปนเมือง” มีคาสหสัมพันธท่ีระดับ .44 ซ่ึงแปลผลไดวา มีความสัมพันธในระดับปาน

กลาง (marked) 

จากความสัมพันธของโครงความคิด จากการสัมภาษณ คุณเจตนจันทร เกิดสุข ดวยเครื่องมือ Repertory 

Grid โครงความคิดท่ีผูวิจัยนํามาใชเปนพ้ืนฐานในการสรางสรรคงานภาพถายท่ีมีพลังในการแบงปนเพ่ือโนมนาวใจ จึงมี

ดังนี้ 

1. ลักษณะเนื้อหาสําหรับนักทองเที่ยวที่เปนผูจองดูการแสดง โดยไมไดเขาไปมีสวนรวมในกิจกรรมการเลนใน

พ้ืนท่ีการแสดงใน Theme Park 

2. ลักษณะเนื้อหาท่ีมีลักษณะผจญภัย ซ่ึงสรางจินตนาการเปนสถานการณท่ีเกิดข้ึนของบุคคลในเหตุการณ    

ผูวิจัยพบวา ความตองการลักษณะเนื้อหาดังกลาว มีความสอดคลองกับขอสันนิษฐานข้ันตนของ Kelly ในเรื่อง 

Construction Corollary ซึ่งอธิบายถึงการที่ บุคคลคาดการณตอเหตุการณจากการตีความโอกาสการเกิดซํ้าของ

เหตุการณนั้นๆ เห็นไดจากการท่ีคุณเจตนจันทร มีความตองการชมการแสดงท่ีมีลักษณะเนื้อหาท่ีเกิดข้ึนเปนประจําซ้ําๆ 

ในสวนสนุก (Theme Park) ตางๆ 

 ผูใหสัมภาษณคนท่ี 2 คุณสมเกียรติ ศรีเพ็ชร 

 
ตารางท่ี 5 ตารางโครงขายญาณวิเคราะห ของ คุณสมเกียรติ ศรีเพ็ชร 

           ความเหมือน (construct)            A      B     C       D      E      F       G  ความตาง (contrast) 

1 เหตุการณท่ีเกิดข้ึนจริง 2 3 7* 6 4 1 5 เหตุการณสมมุติท่ีถูกสรางข้ึน 

2 การใชชีวิตประจําวัน 3 7 5 1 2 6* 4 การทํามาหากิน หาเลี้ยงอาชีพ 

3 หนาท่ีท่ีถูกบังคับใหทํา 4 2 5 7* 6 3 1 ความเปนอิสระ 

4 พลเรือน 1 4 6 2 5 3 7* จนท.รัฐ 

5 กิจกรรมระดับสังคม 5* 6 2 1 4 7 3 กิจกรรมระดับครอบครัว 

6 งานกิจกรรมสังคม 5 6 1 2 3 7* 4 งานกิจกรรมสวนตัว 

7 ความสุขท่ีไดมีกิจกรรมรวมกับคนอ่ืน 2 4 1 3 5* 6 7 ความเปลาเปลี่ยว โดดเดี่ยว 

8 ภาพท่ีคาดวาแบงปนภาพแลวจะโนมนาวใจ

ไดสูง 

3 6 2 1 4 5 7 ภาพที่คาดวาแบงปนภาพแลวจะโนมนาวใจ

ไดตํ่า 

หมายเหตุ  เคร่ืองหมาย * หมายถึงภาพท่ีเปนคูความเหมือน 

เคร่ืองหมาย _ หมายถึงภาพท่ีเปนความแตกตาง 

 

 องคประกอบเชิงสรางสรรคที่มีสหสัมพันธกับ โครงความคิดที่ 8 “พลังในการแบงปนภาพเพื่อโนมนาวใจผูชม

ของแหลงทองเท่ียวสวนสนุก (Theme Park)” ของ คุณคุณสมเกียรติ ศรีเพ็ชร มีดังตอไปนี้ 



โครงความคิดที่ 1 “เหตุการณที่เกิดขึ้นจริง” มีคาสหสัมพันธที่ระดับ .43 ซ่ึงแปลผลไดวา มีความสัมพันธใน

ระดับปานกลาง (marked) 

โครงความคิดที่ 2 “การใชชีวิตประจําวัน” มีคาสหสัมพันธที่ระดับ .57 ซึ่งแปลผลไดวา มีความสัมพันธใน

ระดับปานกลาง (marked) 

โครงความคิดที่ 3 “หนาที่ที่ถูกบังคับใหทํา” มีคาสหสัมพันธที่ระดับ .89 ซึ่งแปลผลไดวา มีความสัมพันธใน

ระดับสูงมาก (very high) 

โครงความคิดที่ 4 “พลเรือน” มีคาสหสัมพันธที่ระดับ .46 ซึ่งแปลผลไดวา มีความสัมพันธในระดับปานกลาง 

(marked) 

โครงความคิดที่ 5 “กิจกรรมระดับสังคม” มีคาสหสัมพันธที่ระดับ .64 ซึ่งแปลผลไดวา มีความสัมพันธใน

ระดับสูง (strong) 

โครงความคิดที่ 6 “งานกิจกรรมสังคม” มีคาสหสัมพันธที ่ระดับ .64 ซึ่งแปลผลไดวา มีความสัมพันธใน

ระดับสูง (strong) 

จากความสัมพันธของโครงความคิด จากการสัมภาษณ คุณสมเกียรติ ศรีเพ็ชร ดวยเครื่องมือ Repertory Grid 

โครงความคิดท่ีผูวิจัยนํามาใชเปนพ้ืนฐานในการสรางสรรคงานภาพถายท่ีมีพลังในการแบงปนเพ่ือโนมนาวใจ จึงมีดังนี้ 

1. ลักษณะเนื้อหาสําหรับนักทองเที่ยวที่เปนผูจองดูกิจกรรมของกลุมคนในสังคม ในเหตุการณที่เปนเรื่องราวที่มี

ผลกระทบตอสวนรวม  

2. ลักษณะเนื้อหาที่มีเคาโครงจากเหตุการณที่เกิดขึ้นจริง ซึ่งเปนเรื่องราวที่เกิดขึ้นเปนประจําทั่วไปของคนใน

สังคมนั้นๆ  

ผูวิจัยพบวา ความตองการลักษณะเนื้อหาดังกลาว มีความสอดคลองกับขอสันนิษฐานข้ันตนของ Kelly ในเรื่อง 

Social Corollary ซึ่งอธิบายถึงการที่ บุคคลที่สามารถมองโลกจากมุมมองของบุคคลอื่นไดมาก ยอมทําใหบุคคลนั้น

สามารถสื่อสารไดมากขึ้น เห็นไดจากการที่คุณสมเกียรติมีความตองการลักษณะเนื้อหาที่แสดงถึงกิจกรรมของกลุม

สังคม 

ผูใหสัมภาษณคนท่ี 3 คุณยุทธนา สุวรรณรัตน 

ตารางท่ี 6 ตารางโครงขายญาณวิเคราะห ของ คุณยุทธนา สุวรรณรัตน 

           ความเหมือน (construct)             A      B     C      D      E     F       G  ความตาง (contrast) 

1 เท่ียวชมผูอ่ืนแสดง 7* 5 6 1 4 3 2 เราแสดงเอง 

2 ไมมีสวนรวม 7 4 6 1 2 5* 3 มีสวนรวม 

3 ดูเปนสถานท่ีจริง 2 7 5 6* 4 1 3 ดูเปนฉากท่ีสรางข้ึน 

4 เชิญใหรวมกิจกรรม 1 3 5 7 6 2 4* ไมเชิญใหรวมกิจกรรม 

5 กิจกรรมในอดีต 7* 5 4 1 3 6 2 กิจกรรมในปจุบัน 

6 กิจกรรมท่ีทํางาย 7 4 2 1 3 6* 5 กิจกรรมท่ีทํายาก 



7 กิจกรรมท่ีตองมีเฉพาะท่ี 5 6 7 3 2 4* 1 กิจกรรมท่ีมีไดท่ัวไป 

8 ภาพท่ีคาดวาแบงปนภาพแลวจะโนมนาวใจ

ไดสูง 

1 3 4 7 6 2 5 ภาพที่คาดวาแบงปนภาพแลวจะโนมนาวใจ

ไดตํ่า 

หมายเหตุ  เคร่ืองหมาย * หมายถึงภาพท่ีเปนคูความเหมือน 

เคร่ืองหมาย _ หมายถึงภาพท่ีเปนความแตกตาง 

 

 องคประกอบเชิงสรางสรรคที่มีสหสัมพันธกับ โครงความคิดที่ 8 “พลังในการแบงปนภาพเพื่อโนมนาวใจผูชม

ของแหลงทองเท่ียวสวนสนุก (Theme Park)” ของ คุณคุณยุทธนา สุวรรณรัตน มีดังตอไปนี้ 

โครงความคิดที่ 1 “เที่ยวชมผูอื ่นแสดง” มีคาสหสัมพันธที่ระดับ .68 ซึ่งแปลผลไดวา มีความสัมพันธใน

ระดับสูง (strong) 

โครงความคิดท่ี 2 “ไมมีสวนรวม” มีคาสหสัมพันธท่ีระดับ .89 ซ่ึงแปลผลไดวา มีความสัมพันธในระดับสูงมาก 

(very high) 

โครงความคิดที่ 3 “ดูเปนสถานที่จริง” มีคาสหสัมพันธที่ระดับ .50 ซึ่งแปลผลไดวา มีความสัมพันธในระดับ

ปานกลาง (marked) 

โครงความคิดที่ 4 “เชิญใหรวมกิจกรรม” มีคาสหสัมพันธที่ระดับ .96 ซึ่งแปลผลไดวา มีความสัมพันธใน

ระดับสูงมาก (very high) 

โครงความคิดที่ 5 “กิจกรรมในอดีต” มีคาสหสัมพันธท่ีระดับ .96 ซึ่งแปลผลไดวา มีความสัมพันธในระดับสูง

มาก (very high) 

โครงความคิดที่ 6 “กิจกรรมที่ทํางาย” มีคาสหสัมพันธที่ระดับ .46 ซึ่งแปลผลไดวา มีความสัมพันธในระดับ

ปานกลาง (marked) 

โครงความคิดที่ 7 “กิจกรรมที่ตองมีเฉพาะท่ี” มีคาสหสัมพันธที่ระดับ .54 ซึ่งแปลผลไดวา มีความสัมพันธใน

ระดับปานกลาง (marked) 

จากความสัมพันธของโครงความคิด จากการสัมภาษณ คุณยุทธนา สุวรรณรัตนดวยเครื่องมือ Repertory 

Grid โครงความคิดท่ีผูวิจัยนํามาใชเปนพ้ืนฐานในการสรางสรรคงานภาพถายท่ีมีพลังในการแบงปนเพ่ือโนมนาวใจ จึงมี

ดังนี้ 

1. ลักษณะเนื้อหาสําหรับนักทองเที่ยวที่เปนผูจองดูการแสดง โดยไมไดเขาไปมีสวนรวมในกิจกรรมการเลนใน

พ้ืนท่ีการแสดงใน Theme Park แตผูแสดงก็แสดงอาการเชิญชวนและเขาหานักทองเท่ียว 

2. ลักษณะเนื้อหาในอดีตที่มีองคประกอบที่แสดงถึงสถานที่ที่เกิดเหตุการณนั้นๆ และเปนกิจกรรมทั่วๆ ไปท่ี

เกิดข้ึน 

ผูวิจัยพบวา ความตองการลักษณะเนื้อหาดังกลาว มีความสอดคลองกับขอสันนิษฐานข้ันตนของ Kelly ในเรื่อง 

Choice Corollary บุคคลมีความพยายามเชื่อมโยงตนเองกับภายนอกเพ่ือที่จะเรียนรูตนเอง เห็นไดจากการที่คุณ



ยุทธนา มีความตองการลักษณะเนื้อหาท่ีแสดงถึงกิจกรรมท่ีเกิดข้ึนจากภายนอก ท่ีชักชวนตนเองใหจองดู หากกิจกรรม

นั้นมีความยาก แมจะเลนและชักชวนเพียงใด ก็จะเพียงจองดูดวยความสนุก แตไมเขาไปมีสวนรวม 

 

การอภิปรายผลและขอเสนอแนะ 

1. การประยุกตใช โครงขายญาณวิเคราะห (Repertory Grid  กับการสรางสรรคสื ่อภาพถายเพื ่อสงเสริมพื ้นที่

ประวัติศาสตรนั้น จากการวิจัยในครั้งนี้พบวา นอกเหนือจากขอมูลความตองการเนื้อหาของนักทองเที่ยวที่เปน

องคประกอบในการนํามาพัฒนาประกอบสรางสื่อภาพถายไดดีแลวนั้น นักทองเที่ยวใหความสําคัญกับการสื่อสารจาก

นักแสดงในการเชิญชวนใหเขาไปรวมในพื้นที่ทองเที่ยว ดังนั้นผูวิจัยควรศึกษาถึงความตองการในการรวมแสดงใน

พื้นที่ในเชิงสรางสรรคอีกดวย 

2. จากการใชวิธีวิทยาดังกลาว ผูวิจัยพบวา ในการคัดเลือกแหลงขอมูลภาพถายจะตองเปนภาพท่ีสื่อสารเนื้อหาได

ชัดเจน เพ่ือท่ีผูใหสัมภาษณจะสามารถคนหาและสรางสรรคโครงความคิดเพ่ิมเติมไดชัดเจนยิ่งข้ึน นอกจากนั้น

แลว การคัดเลือกแหลงขอมูลบุคคลที่จะใหมุมมองโครงความคิด หากเปนผูเชี่ยวชาญ หรือมีประสบการณ

โดยตรง หรือมีอิทธิพลตอโครงความคิดในประเด็นท่ีตองการวิจัย ก็จะยิ่งทําใหไดมุมมองท่ีถูกตองตอการคนหา

คําตอบไดดียิ่งขึ้น ดังนั้นผูวิจัยที่นําวิธีวิทยานี้ไปประยุกตใช ควรสมมุติตนเองใหเปนผูสรางสรรคงาน หรือผู

ควบคุมการผลิตสื่อนั้นๆ เพ่ือท่ีจะเขาใจมุมมองของเปาหมายในการสื่อสารไปยังผูชม 
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